TUTORIAL HDR

High dynamic range

High Dynamic Range (HDR), aunque el nombre completo de esta tecnología es "High Dynamic Range Rendering" o HDRR (Renderizado de Alto Rango Dinámico), es una tecnología de renderizado que imita el funcionamiento de la pupila en el ojo humano. El ojo humano se adapta de forma continua y con gran eficacia a las diferentes luminosidades de una misma escena abriendo o cerrando la pupila mientras se va integrando toda la información captada en el cerebro. De esta forma este órgano es capaz de hacer ver de forma clara una escena con zonas con diferente iluminación. Las máquinas fotográficas no tienen esa capacidad de adaptación y lo que hacen por medio del fotómetro (medidor de luz) es tomar una media de las diferentes zonas y realizar la fotografía con ésta, de forma que algunas zonas pueden quedar bien iluminadas pero a costa de que otras queden oscuras y otras demasiado blancas. Mediante las técnicas de HDR se intenta subsanar este defecto de la fotografía consiguiendo iluminar correctamente todas sus zonas aunque contengan "cantidades de luz" muy diferentes.

(Extraído de wikipedia.com)

Obtener las tomas para HDR (formato RAW)
Para conseguir el efecto denominado HDR, necesitamos tomar un minimo de tres tomas. Es indispensable tomarlas en formato RAW, en nikkon se llama .NEF
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- 1 toma totalmente correcta, con la exposición correcta 
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- Otra toma subexpuesta  a -2  
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- Otra toma sobreexpuesta a +2  

(Si quereis, podeis realizar mas tomas, 3 son las indispensables, pero si quereis mas, solo teneis que hacerlas 1 mas subexpuesta y otra mas sobreexpuesta, por ejemplo la siguientes 2 serian, una subexpuesta a -3 y otra sobreexpuesta a +3 y asi sucesivamente)

Procesar las tomas para HDR con Photomatix
Ahora llega el momento de procesarlas,  usaremos un programa llamado Photomatix, creo que aquí teneis una versión completa gratis. http://es.brothersoft.com/Photomatix-102748.html.

El programa tiene un interfaz super sencilla, lo primero abrir el programa, y pulsar el boton "Generate HDR Image".

A continuación aparece una ventana en la que pide las fotos a fusionar, le damos a BROWSE buscamos las fotos que queremos fusionar y le damos al OK.

A continuación seleccionamos que queremos que photomatix alinee las fotografias y haga un crop para eliminar partes sobrantes que no encajan.

Photomatix tambien tiene una opcion para eliminar el ghosting, se trata de que el programa detecte partes que solo aprecen en una fotografia como por ejemplo… movimiento de un coche que a pasado, el movimiento de las ramas con el aire… cuidado, si fotografiais el mar, no pulseis esta opcion ya que eliminaria las olas que no encajen en las tres tomas y quedaria algo feo…
Al acabar , el programa fusionara las imágenes, y al terminar de fusionarlas, se vera la foto un poco rara, pero no os preocupeis y pulsar “TONE MAPPING”
Ajustar Strengh y Light Smoothing
Para poder apreciar los cambios, pongo  una tabla en la que se ve el resultado de variar los valores de Strength y Light Smoothing para los valores 25, 40, 55, 70 y 85 de Strenght, y de 1 a 5 para Light Smoothing.
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(Imagen extraida de DZOOM.org)

Luminosidad y Gamma

La luminosidad, hacia la derecha potencia las sombras y aumenta el brillo de la imagen y hacia la izquierda lo oscurece.
El gamma ajusta el tono medio de la imagen.

Recordar, a mayor contraste, mas ruido!

Blackpoints y Whitepoints
Los valores White Point y Black Point indican el punto de negro y de blanco de la foto. Cuanto más a la derecha estén estos puntos, más se incrementará el contraste global de la fotografía.
AHORA PASAMOS A PHOTOSHOP PARA TERMINAR DE RETOCAR LA IMAGEN
Ahora solo teneis que tocar un poco las curvas subir un poco las luces y bajar un poco las sombras, y luego ajustar un poco brillos y contrastes.

Espero que os sea util. Saludos.

¡¡Arkaizt!!
